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PLANEACION DE AULA

Identificacion

Aprendizajes

Reconocer el concepto de espacio muestral y explicarlo de forma clara 'y concisa
e Conocer los conceptos de experimento aleatorio e identificarlos en diferentes
situaciones planteadas
¢ Realizar de manera correcta un diagrama de arbol

DBA 10. Plantea y resuelve problemas en los que se reconoce cuando dos eventos
son o0 no independientes y usa la probabilidad condicional para comprobarlo

PENSAMIENTO ALEATORIO Y SISTEMAS DE DATOS

Interpreto conceptos de probabilidad condicional e independencia de eventos
Resuelvo y planteo problemas usando conceptos basicos de conteo y probabilidad
(combinaciones, permutaciones, espacio muestral, muestreo aleatorio, muestreo con
remplazo)

e Propone problemas a estudiar en variedad de situaciones aleatorias
¢ Reconoce los diferentes eventos que se proponen en una situacién o problema

Tablero, marcadores de colores, dados, monedas.
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MOMENTOS DE LA CLASE

1. Inicio /exploracién de saberes previos

Se presenta un pequefo cuestionario de 7 preguntas de seleccion multiple, que no debe
tomar mas de 15 minutos, con el cual se pretende medir el conocimiento estadistico de los
estudiantes del grado 11:

1. Eltotal de objetos bajo consideracion del que se selecciona una muestra se llama:
A. Poblacion
B. Descripcion
C. Pardmetro
D. Estadistica
2. La parte del universo escogida para hacer el analisis estadistico se llama:
A. Ejemplo
B. Seleccion
C. Muestra
D. Censo
3. El proceso estadistico incluye todos los siguientes aspectos EXCEPTO:
A. Recoleccion de datos
B. Representacion de datos
C. Toma de decisions
D. Presentacion de recomendaciones
4. ¢Cual de las siguientes alternativas representan un dato cualitativo?
A. Preferencia de marca de refresco
B. Tiempo que demora un estudiante en realizar una prueba
C. La edad de las personas que asisten a un concierto
D. El peso de las personas después de hacer ejercicios
5. ¢Cual de las siguientes alternativas representan un dato cuantitativo?
A. Preferencias musicales de los alumnos de la IETANSM
B. La estatura de los jugadores de la seleccion colombiana de fatbol
C. Nivel de complejidad de una evaluacion en matematicas
D. Estado de avance de la remodelacion de la Institucion
6. ¢ Cual de las siguientes afirmaciones es FALSA?
Una muestra esta contenida en la poblacién
La masa de una persona es una variable cuantitativa
El promedio es el dato que mas se repite
Para obtener la mediana de una muestra esta debe estar ordenada de menor
a mayor
7. Se quiere recopilar informacion sobre la cantidad de horas a la semana que dedica
la gente a ver televisién. ¢ Cual de las siguientes preguntas plantearias?
¢Ves television todos los dias?
¢, Cuantos dias a la semana ves television?
¢, Qué tipo de programas televisivos dedicas a ver television?
¢ Cuantas horas a la semana dedicas a ver television?
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2. Contenido / Estructuracién

El hombre siempre ha tratado de anticiparse a muchas situaciones para poder sobrevivir.
Saber en qué momento podrian ser atacados por un depredador o cuando llegaria la lluvia
para humedecer sus cultivos, les permitia asegurar su vida o planear como administrar las
cosechas.
Ahora, esa capacidad para predecir algo es muy usada en estadistica y se llama
probabilidad, un calculo matematico que evalla qué tan posible es que suceda algo.
iMira este ejemplo!
Un dado tiene seis lados, cada uno esta marcado con un punto o varios puntos segun el
namero que representan. Gracias a la probabilidad puedes calcular qué tan posible es que
al tirar el dado salga un "cuatro” o "tres".
También podras estar seguro de que es imposible obtener un "ocho", simplemente porque
no esta dentro de las posibilidades que te brinda el dado.
La probabilidad es un método por el cual se obtiene la frecuencia de un acontecimiento
determinado mediante la realizacion de un experimento aleatorio, del que se conocen todos
los resultados posibles, bajo condiciones suficientemente estables.
Pero ¢,como se calcula la probabilidad?
Expresar la probabilidad en estadistica es muy facil, mira esta formula:
. # de maneras en las que puede suceder
Probabilidad =

# total de resultados

iAsi es! La probabilidad se expresa en fracciones. En el numerador siempre se coloca el
namero de casos favorables y en el denominador el numero total de posibilidades.

En esta bolsa hay 9 pelotas de diferentes colores: verdes, azules y rojas. Si tuvieras que
expresar la probabilidad de sacar una pelota roja podrias hacer lo siguiente:

1. Escribe en el denominador la cantidad total de pelotas, porque es el nUmero total de
opciones que tienes de sacar una pelota sin importar el color.

2. En el numerador escribe la cantidad de pelotas rojas que hay en la bolsa. De esta
manera estaras expresando que la probabilidad de sacar una bola roja es tres
entre nueve opciones.

Si realizaras el mismo ejercicio con los otros colores, la probabilidad quedaria expresada
de la siguiente manera:

e La probabilidad de sacar una bola verde es una entre nueve, porque solo hay una
bola verde.

e La probabilidad de sacar una bola azul es cinco entre nueve. De hecho, si metes
tu mano en la bolsa hay mas posibilidades de que saqgues una bola azul, porque
es el color que mas aparece.

e Por otro lado, hay cero posibilidades de sacar una bola naranja, porque este color
no esta presente en la bolsa.

En este sentido, la probabilidad es un método por el cual se obtiene la frecuencia de un
acontecimiento determinado mediante la realizacion de un experimento aleatorio, del que
se conocen todos los resultados posibles, bajo condiciones suficientemente estables. La
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teoria de la probabilidad se usa extensamente en areas como la estadistica, la fisica, la
matemadtica, las ciencias y la filosofia para sacar conclusiones sobre la probabilidad
discreta de sucesos potenciales y la mecanica subyacente discreta de sistemas complejos,
por lo tanto es la rama de las mateméticas que estudia, mide o determina a los
experimentos o fendmenos aleatorios.

La teoria de la probabilidad busca la descripcion de los comportamientos de los fenébmenos
aleatorios en términos de probabilidad y con la cual se plantearian modelos aleatorios o
estocasticos.

En primer lugar, es importante tener claro que en estadistica / probabilidad, el
procedimiento mediante el cual se trata de comprobar la o las hipoétesis relacionadas con
un fenédmeno se le denomina experimento o suceso.

Asi, dentro de las situaciones que suceden a nuestro alrededor y que se podrian diferenciar
de acuerdo con la naturaleza de su procedencia, se pueden clasificar en:

e Los experimentos deterministicos, son aquellos en los que el efecto o resultado ya
se encuentra determinado o establecido, por ejemplo, cuando en un examen la
cantidad de respuestas acertadas es nula su calificacion resulta cero, o al lanzar
algun objeto pesado a una gran altura dentro del espacio cotidiano el resultado es
el mismo.

e Mientras los experimentos aleatorios se caracterizan porque a pesar de las
repeticiones que se hagan del experimento bajo las mismas condiciones no tiene un
resultado fijjo en cada una, aunque estos resultados se encuentran dentro de un
posible conjunto de resultados. Por ejemplo, en un encuentro deportivo entre dos
equipos, aunque no se conozca con seguridad el resultado final este esta definido
entre ganar, perder o empatar, o al lanzar un dado hexaédrico con cada una de sus
caras numeradas el resultado esta definido entre los numeros del 1 al 6.

Algunos ejemplos de juegos de azar son:
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A este conjunto de elementos que conforman los posibles resultados dentro de un

experimento aleatorio se le llama espacio muestral cominmente simbolizado con la letra
Q.

Ejemplos:

1. Al hacer girar una ruleta los posibles resultados son: 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11,
12,13y 14.
A este conjunto de resultados se le llama espacio muestral del experimento y se
denota:

N={1,23,456,7,8910,11,12,13 y 14}

2. Lanzar tres monedas al aire.
El espacio muestral o conjunto de posibles resultados es 0=
{CCC,CCS,CSS,CSC,SCC,SCS,S55S} C=caray S=sello.

3. En el experimento aleatorio “sacar un numero de la bolsa” el espacio muestral esta
formado por todos los nimeros de las camisetas de los jugadores.

2 =1{2,56,812,13}
e llevara la copa quien )\

= fuegue conlacamiseta
con el nimero que saque |

Diagrama de arbol

El diagrama de arbol es una herramienta de apoyo para visualizar espacios muestrales y
calcular probabilidades que consiste en dibujar una rama para cada una de las
posibilidades de un experimento aleatorio.

Ejemplo:

Dibujaremos un diagrama de arbol que nos facilite visualizar el espacio muestral del
experimento: lanzar una moneda y un dado simultaneamente.

Los elementos del espacio muestral serdn parejas de la forma: (resultado moneda,
resultado dado).

Analizaremos primero que al lanzar una moneda tenemos la posibilidad de obtener cara
(C) o sello (S), por eso dibujamos las dos primeras ramas del arbol.

C
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Si obtenemos cara, al lanzar el dado puede salir 1, 2, 3, 4, 5 0 6, por esto dibujamos las
seis ramas que salen de cara (C), lo mismo ocurre si obtenemos sello (S) en la moneda,
por lo tanto, dibujamos 6 ramas desde S.
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Este diagrama nos ayuda a determinar el espacio muestral:
N ={(C,1);(C,2);(C,3);(C,4);(C,5);(C,6);(5,1);(5,2);(5,3); (S5,4); (5,5); (5,6)}

3. Practica/ Transferencia

Para poner en practica los saberes transmitidos, se realiza la siguiente actividad, que se
dividira en varias partes segun la tematica tratada.

1. Describe con tus palabras tres ejemplos de experimentos aleatorios y tres mas de
experimentos deterministas.

2. Escriba si las siguientes imagenes corresponden a un experimento aleatorio o
determinista:
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Sacar una carta de la mesa. Anotar el color del
semaforo cuando llega-
MOS8 UN3 BsquUIng.

Sacar una fruta de un Lanzar una moneda y
canasto da naranjas y anotar 2l resultado.
anotar qué fruta es.
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Calculzr el perimetro Veer en el calendario el
dauna piezade 4 mde dia sigumente al 15 da
largo v 3 de ancho. cada mes.

3. Realice un diagrama de arbol y escriba el espacio muestral de los siguientes
experimentos aleatorios.
a. Lanzar un dado y luego una moneda.

b. Lanzar dos dados.

c. Lanzar dos monedas al aire.
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4. Descripcién de la Evaluacién y Valoracidn/cierre

Para la evaluacion se utilizara la siguiente rabrica:

Nivel
Criterio Alto Medio Bajo
Reconocer el
concepto de espacio
muestral y explicarlo
de forma clara y
concisa
Conocer los
conceptos de
experimento
aleatorio e
identificarlos en
diferentes
situaciones
planteadas
Realizar de manera
correcta un
diagrama de arbol




