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Planeacién de aula.

|dentificacion

Aprendizajes

Comprender los conceptos basicos de la programacion: Los estudiantes deben adquirir un
conocimiento fundamental de los conceptos de programacion, como variables, tipos de datos,
estructuras de control (bucles, condicionales), funciones y objetos.

Familiarizarse con un lenguaje de programacion: Los estudiantes deben aprender y practicar al menos
un lenguaje de programacion, como Python. Deben comprender la sintaxis del lenguaje y ser capaces
de escribir programas simples.

La programacion ofrece oportunidades para la creatividad y la innovacién. Los estudiantes deben ser
alentados a pensar de manera creativa y a buscar soluciones innovadoras a los problemas planteados.

Se utilizara dentro del aula proyector audiovisual, sobre el cual se estard pausando frecuentemente en
caso de dudas y profundizar explicaciones.
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Momentos de la clase

Inicio /exploracién de saberes previos

Se realiza un repaso practico sobre la computadora de todos los comandos dados y estudiados para
seguir con el proceso de aprendizaje de la programacion

Contenido / Estructuracién

Los ciclos, también conocidos como bucles o estructuras de control repetitivas, son de total importancia
para el proceso de creacién de un programa. Un ciclo en Python o bucle en Python (como prefieras
llamarlos) te permite repetir una o varias instrucciones cuantas veces lo necesitemos, por ejemplo, si
quisiéramos escribir los nimeros del uno al cien no tendria sentido escribir cien lineas de cédigo
mostrando un nimero en cada una, para eso y para varias cosas mas (que veremos enseguida), es Util
un ciclo. Un ciclo nos ayuda a llevar a cabo una tarea repetitiva en una cantidad de lineas muy pequefia
y de forma practicamente automatica (y muy rapida).

Existen diferentes tipos de ciclos o bucles en Python, cada uno tiene una utilidad para casos especificos
y depende de nuestra habilidad y conocimientos poder determinar en qué momento es bueno usar
alguno de ellos. Tenemos entonces a nuestra disposicidn los siguientes tipos de ciclos en Python:

Ciclo while en Python

Ciclo for en Python

Sivienes de algun otro lenguaje de programacién y te lo preguntas: NO, en Python no existe el ciclo do-
while. De hecho, no lo necesitas.

Como mencioné anteriormente, cada uno de estos ciclos en Python tiene ciertas caracteristicas que lo
hacen Util para algunos casos especificos. A lo largo de los contenidos de esta seccidon de ciclos en
Python veremos cada uno de estos al detalle, aprendiendo durante el proceso los componentes,
sintaxis y esas caracteristicas particulares que permiten decidir cudl usar en qué momento. Veremos
también el concepto de contador y acumulador que parte de la existencia de los ciclos en Python.

Seguramente, con un poco de tiempo y prdactica quedaran claros. Por supuesto, los ejemplos que
veremos en los siguientes articulos ayudaran a resolver y clarificar todo mucho mas.

Muy bien, vamos entonces a profundizar sobre las estructuras de control ciclicas (o simplemente
ciclos), que necesitas aprender. Comencemos con el ciclo while (Ciclo While (o en espafiol ciclo
"mientras") .

Practica / Transferencia

Vamos a incrementar el desarrollo de un aplicativo que disefiamos en conjunto, esta vez le
agregaremos los ciclos WHILE y esperemos la evolucién del algoritmo

Descripcion de la Evaluacién y Valoracién/cierre

Desde de sus hogares en los celulares o pc, para los que tengan, de lo contrario llevara escrito el
algoritmo en sus libretas interiorizaran el contenido de tal manera que se haga suyo las estructura del
mismo.
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