Planeacion de aula. Identificacion

Identificacion

Grado: 3 Area/Asignatura: Lenguaje Fecha : mayo 8 al 5 de junio

Docente / C.D.A.: Benita B Pointiers Maria Alejandra Guzman José Luis Gutiérrez

Sede: 2 Periodo: Segundo

Eje tematico: La Narracion
Textos Narrativos: El Cuento, Fabula, Leyenda, Mitos

Tiempo de Ejecucion: 4 semanas

Aprendizajes

1. Objetivos de aprendizajes

Reconocer que el cuento, la fabula, el mito y la leyenda son textos narrativos
.Reconocer los elementos y estructura de los textos narrativos

2. Referentes curriculares (EBC, DBA, Matriz de Referencia, Mallas de Aprendizaje)

ESTANDAR

LITERATURA
Comprendo textos literarios para propiciar el desarrollo de mi capacidad creativa y ludica.
Subproceso: Leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas o cualquier otro texto literario.
PRODUCCION TEXTUAL
Produzco textos escritos que responden a diversas necesidades comunicativas.
Subproceso: Determino el tema, el posible lector de mi texto y el propésito comunicativo que me lleva a
producirlo.

Produzco textos orales que responden a distintos propésitos comunicativos.
Subproceso: Utilizo, de acuerdo con el contexto, un vocabulario adecuado para expresar mis ideas.

DBA # 3. Reconoce algunas caracteristicas de los textos narrativos, tales como el concepto de narrado y

estructura narrativa, a partir de la recreacién y disfrute de los mismos

DBA # 8. Produce textos verbales y no verbales en los que tienen en cuenta aspectos gramaticales y
ortograficos.

3. Evidencias de Aprendizajes / Desempeios Esperados




e Elaboro y socializo hipétesis predictivas acerca del contenido de los textos.

e |dentifico la voz que narra una historia.

e |dentifico maneras de cdmo se formula el inicio y el final de algunas narraciones.

e Selecciona las palabras o expresiones mas indicadas para escribir sus textos teniendo en cuenta a
quien van dirigido y el tema a desarrollar.

4. Recursos y materiales

Tablero, Marcadores, Fotocopias, Lapices, Textos.

Momentos de la clase 1
La narracion. textos narrativos: cuentos fabulas mitos leyenda
Mayo 8 al 2 de junio

1. Inicio /exploracion de saberes previos

El docente escribe en el tablero el titulo de un texto narrativo: El Principe Sapo (Cuento), y preguntara a
los estudiantes ¢Qué creen que ocurrird? ¢ Puede un sapo ser principe y como se lo imaginan?; luego
pregunta a los estudiantes a quien le gustaria leer el cuento en voz alta (presenta el cuento en una
fotocopia y escoge a 3 voluntarios), pero antes hace énfasis en que estén muy atentos a lo que ocurre en la
narracién, después lo lee el docente y por ultimo formula las siguientes preguntas: ¢Coémo comienza la
historia? ¢ Quiénes participan en la historia? ¢ Cual es el problema o conflicto? ¢ En qué lugar se desarrolla
la historia? ¢ Qué ocurre al final?

(ver en el anexo el cuento: El principe sapo)

2. Contenido / Estructuracion

El docente explica a partir del texto el concepto de Narracion, la estructura'y elementos de los textos narrativos;
y menciona algunos ejemplos de textos narrativos: cuento, fabula, mitos y leyendas; pregunta a los nifios que
textos narrativos han escuchado o leido.

Los estudiantes tomaran apuntes en sus cuadernos.

La narracién: es el relato de los hechos que le ocurren a unos personajes.

Caracteristicas de la narracion:
e Lugar En toda narracién intervienen unos personajes, que pueden ser animales, personas, objetos o
seres fantasticos.
e Los hechos narrados suceden en un lugar y en un tiempo especificos.
e Lanarracion se organiza en tres momentos: situacion inicial, desarrollo y situacion final.
El docente explicara y dara ejemplo de cada texto narrativo (cuento. fabula, leyenda y mito, su estructura y
caracteristicas, los cuales se encuentran en los anexos)




3. Practica / Transferencia

Los estudiantes realizaran las siguientes actividades:
DEL CUENTO

1. Se entrega a los estudiantes, organizados en grupo de 4 integrantes, una fotocopia del cuento “El
campesino y los ladrones burlones. El docente escribe en el tablero el titulo del cuento y pregunta:
¢ Qué creen que ocurrira en esa historia?, ¢Donde ocurrird y a Quién?; y pide a los nifios que estén
atentos a la lectura para que puedan Reconocer los personajes, identificar las descripciones y los
didlogos que entablan los personajes, identificar el lugar donde se encuentran los personajes y los
momentos de la narracion: ¢Cémo comienza la historia? ¢Qué le pas6 a los personajes? ¢Como
termina la historia?

El docente hara una lectura inicial del cuento, luego los nifios lo leeran en el grupo y responderan las
preguntas de comprension (Estrategias en Lenguaje 3; pag.93) ver el anexo de este plan

2. El Docente presentara a los nifios un cuento a través del videobeam y se analizara en clase
3. Encasa, los nifios leeran un cuento o le pediran a un adulto que se los narre para socializarlo en clase.

DE LA FABULA

1. Se entrega a los estudiantes una fotocopia de la fabula “El Mosquito y el Buey” El docente escribe en el
tablero el titulo de la fabula y pregunta: ¢ Qué creen que ocurrird en esa historia?, ¢Donde ocurrird y a Quién?

Los estudiantes leeran la fabula, identificardn los momentos, elementos y ensefianza que ésta deja, por ultimo
responderan las preguntas de comprension. (Estrategias en Lenguaje 3; pag.91)ver el anexo de este plan

2. El Docente presentara a los nifios una fabula a través del videobeam y se analizara en clase
3. En casa, los nifios leerdn una fabula o le pediran a un adulto que se los narre para socializarla en clase.
DEL MITO

1. Se entrega a los estudiantes, organizados en grupo de 4 integrantes, una fotocopia del mito “CHautec y la
lluvia” El docente escribe en el tablero el titulo del mito, y preguntara a los estudiantes ¢, Qué creen que ocurrira?
¢, Quién sera CHautec y como se lo imaginan? ¢ Les gusta la lluvia, sera importante?; luego leera el mito a los
estudiantes, pero antes hace énfasis en que estén muy atentos a lo que ocurre en la narracion, luego los
estudiantes en su grupo realizaran la lectura y responderan las preguntas de comprension. ( Estrategias en
Lenguaje 3, pag.7, 8 y 9)ver el anexo de este plan

2. En casa, los estudiantes averiguaran un mito para analizarlo en clase.
DE LA LEYENDA

1. Se entrega a los estudiantes una fotocopia de la leyenda “La mula de tres patas” El docente escribe en el
tablero el titulo de la leyenda y pregunta: ¢ Qué creen que ocurrird en esa historia?, ¢ Donde ocurrira y a Quién?

Los estudiantes leeran la leyenda, identificardn los momentos, elementos y ensefianza que ésta deja, por
Ultimo responderan las preguntas de comprensién. (Estrategias en Lenguaje 3; pag.95) ver el anexo de este
plan

2.En casa, los estudiantes averiguaran una leyenda para analizarla en clase




4. Descripcion de la Evaluacion y Valoracion / cierre

Los estudiantes realizaran los Desafio 8 y 9 con sus respectivos Retos 1, 2, 3y 4 (Lenguaje entre textos 3,
Semestre A; pags.19, 20, 21, y 22). Alli los estudiantes leerdn y analizaran un texto narrativo.
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b Monitoreo mi aprendizaje
P | Género narrativo
1. lee el siguiente relato.
o locr, EL PRINCIPE SAPO
£l texto que ocabos de leer,
El principe sapo pertenece al género naralivo. . € |

. : anacion?
Hace muchos, muchisimos afios, una joven y bellsima princesa, 4 o

perdid su pelota mientras jugaba a orillas del lago. Liort tanto

que hasta un sapo, que por allj estaba, se conmavid,

—¢Qué me das si voy a buscarte la pelota? —le preguntd,
—{Todo el oro que quieras!

+ 3Cémo te parecid @l final?
» ¢Disfrutaste la historia?

I género narralivo comprende fodos aquellos fextos
que cuenian un historia o narran unos hechos.

Caracteristicas del género narrafivo

[ [ 1

—No, yo s6lo quicro estar contigo y ser tu amigo.
Prométeme que lo hards, ¥ &
La prinfesa lo prometi6, pero no tenia la menor
intencion de cumplir nada. En realidad, lo tinico
que queria era la pelota.Y en cuanto la tuvo, escapd

5 S ; " En el texto Los hechos El texto normotivo
e e morcho | omadesswedn e un i, un
inal, de en salto, llegd al palacio. inervienen unos en un lugor y desarrollo y un
Alverlo, la princesa se asusts. Corrié a pedir proteccién a su personaies. en un fiempo desenlace
padre, pero el rey, al saber lo que habia pasado, ordené a su determinados.
hija que cumpliera su promesa. La joven tomé el sapo con dos
dedos y enseguida lo dej6 caer de nuevo al suelo; pero aquella \erifico en el cuento
fugaz caricia fue suficiente para romper el hechizo del animal, PR sk o _ _
que volvid a ser el joven y hermoso rey que en realidad era. Reconoce en el relato que sigue, jCon mucha jabon! las
Sobra decir que también esta historia terming con una alegre fiesta de coracteristicas del género narraivo.
bodas. Peter Pan es un chico astuto que le juega una broma al malvado
Cuento de los hermanos Grimm capitdn Garfio.
Identifica en el texto anterior: Identifica los personajes que participan en el cuento.
a. Situacién iniciel 2. Fijate cémo Pefer se encontraba e un lugar y después

b. Poblemaoconflicto — Garfio o lleva a ofo.

<. Lugar donde ocurren los hechos ——————————— 3. Reconoce cémo inicia el relato.

ST o G R o 4. Observo el problema que se le presenta a Pater Pan
e. Sitvacién final ——

3. Descubre cémo solucione Peter el problem, y cdmo
. fermina la historia.

~
\ m
\~ —— Ut | gy, Personajes en la narracion
-
Observa los personajes que intervienen en algunas historias que hes
iCon mucho jab6n! leido
Un dia muy de madrugada, micntras Teter Pan, chiquillo, B <
noble y astuto dormitaba en la playa, se presentd el capitin = 3
<., | Garfioy lo atraps, & ) *
Sitvacién 4 ¢
iniciol | —Ahora —dijo el capitan Garfio, orgulloso—, limpiards toda AORN e
a cubierta de mi barco.
Peter solamente pensaba cémo escapar de las manas del los personajes son las personas, los seres fantésticos
e pa | 3
Umalvado capit. los animales o los objelos animados que intervienen en
s:&o,mu: l]:vu o - il cocodrilo enemigo de Garfio una narracion.
e 1a nave!
:::vcm Jevnit I il s ecal e capitin Garfio habla Los personojes mas frecuentes de los relatos son las personas, los
lo el grgrg, pero. S
—iSigue limpiando la cubierta, y échale mucho jabdn! animales y los objetos.
Desarrollo | —grits Garfio = S ) =
“Con much jabn’, pensd Peter Eso es!” Y se dedic6a Deberas ir a la escuela Oye, Orville, ¢gpor | |Mucho gusto, me
untar la mayor cantidad posible de jabdn en la cubierta, hasta como si fueras un nifio qué vuelas tan bajo? | llamo Lumiere.
que quedd tan resbalosa como una pista de patinaje de hiclo. de verdad. | S ol e
Cuando el capitdn Garfio subi a la cubierta, resbald hasta la &
borda y cayd al agua pidiendo ayuda y gritando.
("Fue en ese momento que ¢l cocodrilo vio su mejor
i comerse al capitdn, pero no lo veia por la
Siacién | cantidad de espuma que habia en el agua.
Bl | bonices, Peis Bai iéawdose; hu de alf e oo de i
| Garfio, que seguia gritando desesperado. 6 Monitoreo mi comprension

1. En el relato Con mucho jabén intervienen varios
personaies. Escribe sus nombres y clasificalos.

o L tormadode: Un cuento para cada dio.
X I Méico: Ed. Salvat (Adaptaciin)

Persona

Personajes

Objeto

— ‘

lee el siguiente relato e identifica los personajes

N

Ivén era un joven muy valiente, a quien el rey

le confiaba siempre las misiones mas dificiles,
recompensandolo siempre con un ascenso. Un dia,

el rey le encarg6 que fuera hasta el fin del mundo, a
raptar a la bellisima princesa Basilisa, con la que querta
casarse. Ivan tuvo que enfrentarse a mil peligros.
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Lugares y tiempo en la narracién

lodo relato nombra los lugares y el tiempo en que suceden los
hechos.

los lugares pueden ser reales o producto de la imaginacion del -
escritor,

Un lugar es real cuando existe y es
posible identificarlo en la vida cofidiana. |
Ejemplos: un parque, una casa.

Un lugar es imaginario cuando no existe
en lo vida cofidiana. Ejemplos: una
civdad inexistente, un castillo magico,
un bosque encantado.

£l fiempo se refiere al momento en que
suceden los hechos. Por ejemplo: un dia,
oquella farde, una noche.

El lugar y el tiempo de la narrucién"mn‘{nncn el
marco de la historic.

Moniforeo mi comprension

1. En el reloto Con mucho jabén los hechos suceden en
un lugar. 3Ese lugar es real o imaginario?

2. En el relato Con mucho jabén los hechos suceden en
un tiempo. Escoge lo opcién correcto.
[[] Una mofana [ Une noche
[ Una tarde [ Un mortes

3, sRecuerdas el lugor y el tiempo de esia historio?
B :06nce?
2Cudndo?

Literatura | género narrative R ‘

Estructura de la narracién

En tode narracién, los hechos que se cuentan se organizan en fres
momentos diferentes, Estos momentos conforman la estructura del relato,

Situacién inicial

Se presenta el personaje principal, el lugar y los
primeros referentes de fiempo.

Metabo, un antiguo rey de Lacio, era un farnosol
lanzador de jabalina. Un dfa, sali6 de caza y llevd
con ¢l a su pequena hija Camila...

Desarrollo
Ocurre un problema o conflicto que debe ser resuelto. .

De repente, Metabo fue atacado por centenares
de enemigos. Tuvo que huir, pero lleg6 a un rio
muy crecido, que no podfa cruzar nadando por el

peso de la nifa...

Situacion final

Se va solucionando el problema que se le presenta al
personaje central. Se reslablece el orden de los hechos.

FEntonces, até a su hija a la jabalina y la lanzé
con todas sus fuerzas a la otra orilla. Después,
se zambull y nad6 hasta reunirse con su hija
Camila.

Adaptado de 366... y mds cuentos

6 Monitoreo mi comprensiéon
Observa las imdgenes y narra la historia.

El cuento

Observa algunas escenas de los cuentos tradicionales.

El cuento es una narracién breve sobre hechos cotidiang
o fantdsticos.
Caracteristicas del cuento

¢ los personajes son personas,
o diferencia de la fabula.

T — R ———
Twiggy, la araria, es la mejor to:

+ Utiliza descripciones
del jardin. Con hermosos hilos de-

y dislogos.

« Los hechos que se narran
ocurren en un lugar y
momento deferminados.

Qerifico en el cuento
< IEI cuenlo que vas a leer a continuacion se fitula £l campesi™
jos ladrones burlones.

fas rila hgtoﬂa de tres ladrones que idean la forma de robar a un
Pesino, para demostrar cual de ellos es el més astuto.

1. Recono j nto.

econoce los personaijes del cuento.
2 Identifice | i

as descnpciones los dig fore®>
2 e y los delOgOs que e fab

3. Fijate en ntran ersonaje

I | ! el lugor donde se encuentran los per: jes:
4. Identifica momentos de g narracién

egsg'o _corenienz’o la historia? 3Qué les pasé c (03
personajes? sCémo terming o historia2




Literatuea | gtnero narrarsyg

El campesino y los ladrones burlones

jiace muche 1eMpO, tres ladrones querian demostrar quicn era el
s astut Tasaba por alli un campesino montada en un burro.
{etras tba una cabra con una campanilla al cuello

o le quitare la cabra! Yo el burro! Y vo la ropal=:dijo cada uio.
Fpimer ladion se acercd a la cabra, le quité la campanillay
Lnato al rabo del butto; después, soltd la cabra y se la llevo.

Cuando el campesino se dio cuenta del engafio grit6 s .

_ Mehan robada la cabra!
_ovial ladron! Huyb por esa callejuela. «l
Como la callejuela era tan estrecha y el burro no
podia pasar, el campesino decidi6 dejar allf el animal
velladrén se lo llevo.
Liegd junto a un pozo, donde lo esperaba el tercer ladrén
gritando:
S me cay6 una bolsa en el pozo! ;Daré diez monedas de oro a
quien me Ia devuelva!
E campesino se desnudd, se metié en el pozo y. . jse quedd tambien
sn ropas!

Cuento italiano. Adaptacion

‘ Monitoreo mi comprensién
1. 3Dénde suceden los hechos qu se narran y cudndo suceden?
2. 3Qué personaies infervienen en lo historio?
3. 5Qué querian demosirar los lres lodrones?
4. 3Cémo perdié el compesino lo cabra y el buriro?
5. sPor qué se quité la opa ef compesino?
6. 3Cémo lermina la histona?

Teniendo en cventa sus caracternisticas

lafébula  Tiene una morala pues su o
enseri

al lector

El cvento N tiene moraleja, pues su objelve
Jactor, y no neCesaname:

) Literat
i,

[\_'«,
El mosquito y el buey

{na tranquila mafiana, un mosquito,
cansado de vagabundear por los pantanos,
(Jecidio detenerse a descansar. Entonces, mird
4 sualrededor en busca del lugar més adecuado.
De pronto, a lo lejos vio un buey que pastaba
granquilamente en un prado donde crecian flores
amarillas.
sin dudarlo un solo instante, vol6 hasta él y se

5 en la punta de su cuerno izquierdo. Tosio
con discrecidn y le dijo:

" %
..

€ Q

—;Cof, cof! No quisiera molestarlo, sefior buey,
pero si resulto demasiado pesado para usted, le
ruego que me lo diga con franqueza.
El buey, intrigado, miré hacia todas partes,
tratanda de saber quién decia aquellas palabras.
Finalmente, descubri6 al mosquito y con
desdén le dijo:
—iAh, eres ti! jHaz lo que se te antoje! Ni siquiera
habia notada que estabas sobre mi, y ten la
seguridad de que tampoco notaré cuando te vayas.
La vanidad y el orgullo
deterioran las buenas relaciones.
Esopo

g Monitorea mi comprension
1. 4Qué personajes infervienen en Io fabula anterior?
2. Serala ja ensefianza que fe dejd.
3. Completa ka informacion
|4Cudndo suceden los hechos?|

4Dénde suceden los hechos?

4. sPodrion las personas vivir una experincia parecida o
f:: que vivieron ef mosquilo y el buey? zPor qué?

e “‘A

La fabula

Obseiva olgunos personajes de las fabulas.

Lo fabula es una narracién corta de hechos fantdsticos e
imaginarios.

Caracteristicas de la fébula

+ Los personajes son casi siempre
animales.

« Utiliza la personificacién.
Personificar es atribuir cualidades y
defectos, propios de las personas,
o los animales.

« Dejo al lector una ensefianza o Es mejor convencer con razons:
moralejo a los demds que recurrira la
violencia para lograrlo.
o o
Qerifico en la fabula

@ A~ conlinuacién, lee la fabula £ mosquito y el bue
Un mosquito se detiene .
un buey, pensando que
mosquito se lleva un,

3 d_uscansar Y se posa en el cuerno de !
¢l gigantesco animal lo notara. Pero el
a sorpres, > la acti ;
" d sorpresa ante la actitud que asume el buey
. Reconoce los i '
©OS personajes que intervienen en la fabula.

2 bs G las car human ncarnan 10s
. Observ isti
las aracteristicas huma as que enca I

personajes.

3. lee y aplica en 1y vida |

la historig o leccion, ensefianza o moralejo de

~_ i 1
Meratura | genero narrativd

La leyenda
Cuentan que en la Sierra
Nevada, sale de noc he
trana cnatura.

una ex!

P

leyend icién popular
la leyenda es un relato oral o escrito de tradicién popular,

que le ocurre @ una

la leyenda narra un suceso extraordinario rre o
le en una historia conocidy

persona del comun. Este hecho se convier
por todas las personas de una region

Caracteristicas de lo leyenda

——

Participan personajes Se presenta un hecho los hechos se presentan
del comin extroordinario en una region reconacible

4
‘)
n

Campesinos, mujeres, Apariciones misteriosas, Lo region Atléntice, ko
pescadores, indios transformaciones, efc regién Anding, efc.

Qerifico en la leyenda
1 A continuacion leerés la leyenda La mula de fres patas.

Es la historia de una mula que pierde el equilibrio mi
: quilibrio mientras
por un sendero. Como pierde su carga, su amo le hace algo {):rsn?ble-

1. Reconoce los personaies que participan en la leyendo.
2. Fijote en el lugar donde ocurren los hechos

3. Observa el hecho ;
= ho que obliga a la

: mula a r I
caminos empedrados. 9 Qa recorrer los

_—



EL MITO: es un relato tradicional de acontecimientos prodigiosos, protagonizados
por seres sobrenaturales o extraordinarios tales como:dioses, semidioses, heroes o
moustuos

MITO: EL ORIGEN DEL
ARCO IRIS

En un bosque, a orillas del hermoso rio Orinoco, Vivian hacia
mucho tiempo siete mariposas amigas. Cada mariposa tenia un
color distinto: azul, rojo, verde, amarillo, violeta, afil y naranja.
Desde muy temprano, las siete mariposas volaban y danzaban
alrededor de las flores y las palmeras. Al anochecer, buscaban
su casa en una flor y dormian unidas por sus alas entre las
voces misteriosas de la selva.

Un dia, las mariposa amarilla se hirié una al y empezé a morir.
Muy triste, sus companeros quisieron morir con ella, pues la
estimaban muchisimo, y asi sucedi6. El cielo se oscureci6 y
comenzé a llover, y el viento arrastro las siete mariposas
muertas.

Una hora mas tarde, cuando volvi6 a brillar el sol, una nueva
maravilla aparecié en el cielo: el arco iris con sus siete colores.
Los colores que las mariposas habian regalado por su amistad.







