PLANEACION DE AULA.




Identificacion Aprendizajes

1. Objetivos de aprendizajes

% Comprender que en el sistema de numeracion decimal se utilizan 10 digitos
0,1,2,3,4,5,6, 7, 8,9) y que 10 unidades de un orden cualquiera forman
una unidad del orden inmediatamente superior (unidad, decena, centena,
unidad de mil, decena de mil, centena de mil, unidad de millon, decena de
millén, centena de millén...)

% Reconocer la posicion de un digito y su valor.

% Desarrollar el interés y esfuerzo por el aprendizaje de los numeros de hasta 9
cifras.

% Leer, escribir, ordenar y descomponer nimeros de hasta 9 cifras, y utilizarlos

para contar y representar cantidades.

Realizar sumas y sustracciones con numeros de hasta 9 cifras.

Estimular en los nifios y en las nifias el interés y la adquisicion de destrezas en

la resolucion de problemas donde se utilice la adicion y la sustraccion.
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2. Referentes curriculares (EBC, DBA, Matriz de Referencia, Mallas de
Aprendizaje)

PENSAMIENTO NUMERICO Y
VARIACIONAL.

% Uso diversas estrategias de célculo (especialmente célculo mental) y de
estimacion para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas

% Resuelvo y formulo problemas cuyas estrategias de solucién requiera de
las de las relaciones y propiedades de los nUmeros y sus operaciones.

DBA 2. Describe y justifica diferentes estrategias para representar, operar y hacer
estimaciones con nimeros naturales y niumeros racionales (fraccionarios),
expresados como fraccion o como decimales

DBA 3. Establece relaciones mayores que, menor que, igual que y relaciones
multiplicativas entre niameros racionales en su forma de representacion, fraccionaria
o decimal.




3. Evidencias de Aprendizajes / Desempenos Esperados

% Ultiliza el sistema de numeracion decimal para representar, comparar y operar
con numeros mayores o iguales a 10.000.

% Describe y desarrolla estrategias para calcular sumas y restas basadas en
descomposiciones.

% Resuelve situaciones problemas que impliquen el uso de adiciones y
sustracciones

4. Recursos y materiales

- Textos Proyecto Sé, Conexiones Matemadticas, Inteligencia Matematicas, Matematica
Situacion 1,2,3, Habilidades siglo XXI, Fotocopias, Marcadores, fichas, dbaco, tablero,
elementos del medio.




TEMA: SISTEMA DE NUMERACION DECIMAL TIEMPO: 4 SEMANAS

Momentos de la clase

1. Inicio /exploracion de saberes previos

Se plantea una situacion problema en la que los nifios deben demostrar sus
conocimientos y habilidades en la organizacion de los nimeros y su valor posicional,
para ello responderan preguntas como las siguientes, basados en la informacion
presentada: ¢2 cajas de 10 carpetas equivalen a....? 45 carpetas de 10 cartulinas
equivalen a...?

(CONEXIONES MATEMATICAS, PAG. 16)

2. Contenido / Estructuracion

El docente explica a los estudiantes que el sistema de numeracion decimal es llamado
asi porque utilizamos diez digitos: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9. Para escribir nUmeros en
nuestros sistema de numeracion agrupamos de 10 en 10... 10 unidades es igual 1
decena, 10 decena igual a una centena, 10 centenas igual a 1 unidad de mil, 10
unidades de mil igual a 1 decena de mil.....; las cifras de un nimero toman un valor
segun la posicién que ocupa.

El docente dicta / escribe los contenidos en el tablero para que los nifios consignen a
su cuaderno

3. Practica / Transferencia

Representar en el abaco cantidades dadas. (Conexiones matematicas, pag. 18)

Los estudiantes completaran una tabla que contiene cifras que deben ordenar y
descomponer segun su valor posicional. (Proyecto Sé, pag. 11, Conexiones
matematicas, pag. 18)




Se plantea una situacion problema en la que los nifios determinaran la cantidad de
estudiantes del curso (Conexiones Matematicas, pag. 17)

4. Descripcion de la Evaluacion y Valoracion / cierre

La evaluacién serd permanente y se tendra en cuenta el desempefio de los estudiantes
en cada una de las actividades

% Competencias en equipos: Los estudiantes formaran equipos de 4 integrantes,
un representante de cada equipo pasa al tablero a escribir la cantidad que se le
dicte, otro leera la cantidad escrita en una tarjeta, y otro dictara la cantidad al
equipo contrario.... se obtendran puntos por los aciertos. En esta actividad se
busca que la mayoria de los estudiantes participen activamente y demuestren
los conocimientos adquiridos. Se premiara al equipo con mayor puntuacion.

% Taller Evaluativo. (Habilidades Matematicas, pag.13)







ACTIVIDAD EN CLASE
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