Planeacion de aula.

Identificacion

Aprendizajes

R

< Desarrollar habilidades de comunicacidn a través de la expresion corporal en sus diferentes
manifestaciones.

X/

+ Imita diferentes sonidos de animales y objetos.
¢ Se divierte participando en juegos y rondas infantiles.
¢ Participa en pequefias dramatizaciones usando la expresion corporal.




++ Reproductor de audio.
+»* Videos.

Momentos de la clase 1

1. Inicio /exploracion de saberes previos

El docente iniciara la clase con la cancion CHU CHU UA
https://youtu.be/WAcAckqnxrU?si=ss_ HSuJOH_aKQMIT , la cual a través de
diferentes movimientos que presenta la cancion los estudiantes junto a su

docente podran realizar distintas expresiones corporales.

2. Contenido / Estructuracion

El sonido

Las personas nos comunicamos a través de sonidos, lo hacemos al expresar
nuestros pensamientos, estados de animos y deseos. Pero no solo nos
comunicamos con palabras, ya que sabemos cuando alguien llama por teléfono
cuando este emite un sonido.

3. Practica / Transferencia

Actividad 1

El docente a través de un reproductor de musica, presentara diferentes
sonidos tanto de animales y objetos, los estudiantes deberan responder a
que pertenece esa onomatopeya o sonido.

También se les pedira imitar cada onomatopeya o sonido indicado por el



https://youtu.be/WAcAckqnxrU?si=ss_HSuJOH_aKQMIT

docente.

4. Descripcion de la Evaluacion y Valoracion / cierre

Para la evaluacion el docente tendra en cuenta las destrezas de cada estudiante
en la realizacién de cada una de las actividades propuestas.

Se les presentara el siguiente video
https://youtu.be/DmUzLK9pVWg?si=ZbQI5iQ6NyNc4ROH donde estaran
atentos y adivinar el sonido segun las imagenes presentadas, se tomara nota por
cada participacion.

Momento de clase 2

5. Contenido / Estructuracion

El juego

El juego es una actividad fundamental para el desarrollo y aprendizaje de los
nifos, ya que les permite potenciar su imaginacioén, explorar el medio ambiente
en el que se desenvuelven, expresar su vision particular del mundo,
manifestandola mediante su creatividad a través del lenguaje oral y corporal.

6. Practica / Transferencia

Se realizaran diferentes juegos tradicionales, utilizando lenguaje del
entorno, los cuales involucren a todos los estudiantes, de esta forma
fomentaremos el compaiierismo, la competencia sana, liderazgo, a contar,
etc.



https://youtu.be/DmUzLK9pVWg?si=ZbQI5iQ6NyNc4R0H
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La cuerda

Las escondidas




7. Descripcion de la Evaluacion y Valoracion / cierre

Para la evaluacion el docente tendra en cuenta las destrezas de cada estudiante
en la realizacién de cada una de las actividades propuestas.

Momento de clase 3

8. Contenido / Estructuracion

Dramatizacion

La dramatizacion es un proceso de creacion donde lo fundamental consiste en
utilizar técnicas de lenguaje teatral, en crear una estructura teatral a partir de
un poema, relato, fragmento, etc., adaptandolo a los nifios.

iy 3

OBRAS PARA
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9. Practica / Transferencia

Para este tema el docente preparara una pequena obra, la cual puede ser a
partir de la cancion “Mambru se fue a la guerra” para presentaria a los




estudiantes.

Luego organizara a los estudiantes en diversos grupos quienes tendran que
presentar una pequena obra de teatro que pueden ser:

> Rin rin renacuajo

> La cigarra y la hormiga
» Caperucita roja

> EIl pastorcito mentiroso

10. Descripcion de la Evaluacion y Valoracion / cierre

Para la evaluacion el docente tendrd en cuenta las destrezas de cada estudiante
en la realizacidon de cada una de las obras de teatro, su desenvolvimiento y
creatividad.

Momento de clase 4

11.Contenido / Estructuracion

Rondas

Son cantos ritmicos que se acompafian de una danza, casi siempre en
disposicidn circular, son juegos colectivos que se transmiten por tradicion;
generalmente, cada regidn posee sus propias rondas, otras son universales.

12. Practica / Transferencia

Para estas actividades se sacaran a los estudiantes al patio para llevar a




cabo cada una de las rondas que se prepararan para que los estudiantes las
conozcan, recuerden si en algun momento las han jugado en familia.

También se le pedira a cada estudiante preguntar a sus padres o abuelos
que rondas recuerdan que jugaban de nifios y cuales eran las reglas, en
clase se compartira lo consultado y ver quienes coincidieron en las mismas
rondas y quienes traen una que no conozcan los demas.

Algunas rondas pueden ser:

> A la rueda, rueda.

La brujita.

El saino.

Juguemos en el bosque.

YV V V V

La chivita.

13. Descripcion de la Evaluacion y Valoracion / cierre

Para la evaluacion el docente tendra en cuenta las destrezas de cada estudiante
en la realizacidon de cada de las rondas que se desarrollen a lo largo de las clases
y su desenvolvimiento en las mismas.




