PLANEACION DE AULA.

Identificacion Aprendizajes

+ ldentificar la posibilidad de ocurrencia de un evento al azar

< Determinar cuando un evento es posible, seguro o imposible en una situacion

especifica

» ESTANDAR.
PENSAMIENTO ALEATORIO Y SISTEMAS DE DATOS

Conjeturo y pongo a prueba predicciones a cerca de la posibilidad de ocurrencia de

eventos.




DBA11. Comprende y explica, usando vocabulario adecuado, la diferencia entre una
situacion aleatoria y una deterministica y predice, en una situacion de la vida cotidiana,

la presencia o no del azar

3. Evidencias de Aprendizajes / Desempenos Esperados

% Reconoce situaciones aleatorias en contextos cotidianos.
% Usa adecuadamente expresiones como azar o posibilidad, aleatoriedad,
deterministico, posible, imposible, seguro
% Anticipa los posibles resultados de una situacion aleatoria.
o)

4. Recursos y materiales

Tablero, Fichas, Elementos del medio, Regla, Colores, Marcadores, monedas, dados
pelotas de colores




TEMA: Probabilidad. TIEMPO: 11 Semanas.

Momentos de la clase

1. Inicio /exploracion de saberes previos

El docente lleva a la clase tres bolsas transparentes con dulces de diferentes colores. En la
primera bolsa hay dulces color blanco, en la segunda hay dulces de color blanco, azul y fucsia; y
en la tercera bolsa hay dulces de color amarillo y blancos.... Pide a un estudiante que escoja un
dulce de color amarillo, después de vendarle los ojo; ées posible que saque un dulce amarillo

de la primera bolsa? Por qué?
éDe qué bolsa es seguro sacar un dulce de color blanco?
éDe qué bolsa es imposible sacar un dulce fucsia?

El docente férmula otras preguntas relacionadas con la probabilidad de sacar o no un dulce de

determinado color de una bolsa en particular

El docente explica que la probabilidad es el calculo matematico que evalla las

posibilidades que existen de que una cosa suceda cuando interviene el azar

Que el azar es una palabra sin6nima de probabilidad o posibilidad; que puede

suceder o0 no.

El docente les presentara un video sobre la probabilidad, el suceso imposible- suceso
probable — suceso seguro. El link es el siguiente:

https://www.youtube.com/watch?v=yfQlgljHT5s&ab channel=HakunaMatata

El docente explica sobre el suceso imposible- suceso probable - suceso seguro.



https://www.youtube.com/watch?v=yfQlqljHT5s&ab_channel=HakunaMatata

Link:
https://www.youtube.com/watch?v=FRvbjh2gy w&ab channel=ClasesParticularesen
%C3%81vila

El docente dicta / escribe los contenidos en el tablero para que los nifios consignen a

su cuaderno

3. Practica/ Transferencia

El docente presenta un video sobre el suceso imposible- suceso probable - suceso

seguro.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=JnkLwQes2BY&ab channel=MissDianita

El docente pedira a los estudiantes que lleven un dado y analizara con ellos la
probabilidad de, al lanzarlo, sacar un nimero par y la probabilidad de sacar un

namero impar.

El docente y los estudiantes experimentan al lanzar el dado la probilidad de sacar un

10, y si el suceso es imposible- posible — seguro.

El docente pedira a los estudiantes sacar una moneda y experimentara con ellos

cuantas posibilidades hay de sacar cara o sello.

El docente llevara tres pelotas rojas, dos amarillas y dos verdes la metera en una
bolsa e invitara a los estudiantes a que experimenten cual es la probabilidad de sacar
una pelota de cada color.

El docente entregara ejercicios para resolver problemas del_Texto Habilidades Siglo
XXI grado 4°. P&aginas 199- 200. Y otras bajadas de internet.

4. Descripcion de la Evaluacion y Valoracion / cierre

La evaluacion sera permanente y se tendra en cuenta el desempefio de los estudiantes
en cada una de las actividades



https://www.youtube.com/watch?v=FRvbjh2gy_w&ab_channel=ClasesParticularesen%C3%81vila
https://www.youtube.com/watch?v=FRvbjh2gy_w&ab_channel=ClasesParticularesen%C3%81vila
https://www.youtube.com/watch?v=JnkLwQes2BY&ab_channel=MissDianita
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1. Leey comprende el problema
luda y sus amegos van a ugar monopolo. Para inioar &l
_ﬁhm juego, cada uno arza un dadoy el que obtenga el mayor

l l resuitado, empeza |a partida.
¢ Qué posibilidad tene Lucla de obtenar 6 al lanzar &l dado,

de manera qua nadie puada superarla?

Lo‘ém sber? @/% IMPEMIBLE D %

L3 posibiidad de que un evento ocurra se danomina probabilidad y se puede expresar mate
maticamente usando una fraccion que coresponde a [a relacon entre el nomero de eventos
favorables y e total de eventos posibles:

fm e Namoro de eventos tavorablos
Probabilidad Nomero total de averos

2. Obsarva como se caiculd ka probabeidad en cada caso:
Estas 5o Ias balotas que hayenunacaa: | Observa 105 colores de 12 sguieme ruiets:

L3 probabikdaa de sacar ge 13 C3a, sin m- La probabikdad de obtener color verde al
rar, una baiota de color amarilo, se puede haceria girar, se puade expresar de 13 sk

EXxpresar de 13 siguente Mmanefa: guiente manera:
Hay 4 posbdidades entre 9 de sacxr Hay 5 posibilidades entre § de obtaner
/a balota d= color amanllo. color verde ol grar ko ruleta.
4 ge 9 es 2 probabilidad, |2 cudt se puede S de 8 es 3 probabididad, 13 cual se puege
expresar con &2 fraccion: expresar con @ fraccon:

4 -, Bakran de oot sreto

S+ Parte 2w la mdula e oo watds
T . Toted de Sacte o b cae

£ - Totgd 2o 244w o0 Jum w» Tz N nuiets

Lz probabilidad es & posibilidad de gue un evento ocurra. stz posbdidad se
expresa mediante una fracoon
Un eventn, segon su probabilidad, puede ser:

« Seguro, si su probzbilidad es iguala 1.

» Posible, si su prohabiidad es mayor que 0 y menor que 1.

« Impasible, s su probabiidad es yual 2 0.

3. Soluoona la situacdn problema.

La posbildad que tene Luda de empezar i3 partida, corresponde a la probabilidad de
esullados  obtener 6 3 rzar el dado. ¢ Cual es?

[J—  resusados favorabies
<,”> [T 7oal de resusados posibles




) La bolsa contiene pelotas de diferentes colores. © :Qué es la probabilidad?

Obsarva: = = :
. . ——
3. ¢Qué probablidad existe de G Defne:
sacar una palota amanla? A ] SR
& ¢Qué color tiane mayor pro- 9 ' gure:
é)ablidad da salir? N ; 0. Evento posible:

c. Evento imposible:
@ ;Qué probabilidad hay de que ocurra cada uno
de los sigwentes sucesos?
3. Obtener cara al larzar una moneda al aire.

o Sacar la onica boeta premada entre 1.000 que
estan an una boka.

¢ Obener un numero impar al lanzar un dado.
d. Obterer un ndmero mayor que 6 al larzar un
dado.
€ Larza una moneda al are 10 vecesy anota los
resultados en una tabla como esta.

L3z ansento a. {Que probabdfidad hay de ganar un lioro?
L ol B B ol B B Il B B L'

o Un programa de concursos sortea premios
usando |3 sguente ruleta:

e b. ¢Esgualmante probable perder un pramo qua
2% ganario? Justifica tu respuesta.

3. ;Esmas probable que a3 moneda caga en cara
0 an sello? ) L= profesora de cuarto tiene dos bolsas de dulk
. _ 7 - ces con € siguiente contenido:
b. Larwa nuevamente |a moneda al are 10 veces. esa are
- Se obtienen los mismos resultados? ¢Por que? Jrn ghen: gk
Justifica tu respuesta _— '
. 22,
€ Completa el dibujo de la ruleta para que cumpla , ’
las condiciones ded cartel. , % ,5
I — 5

’hmwdd&munma n-
: - Si Pablo desea sacar, sn mirar, un dulce de

! 1 s [ probiabiliclad de ceder ef 0. | alguna de |as bolsas y & quere que sea de
: 4 . mora, ;en cudl de las dos bolsas tiene m

e s probabidad de ganar un el < Jyor
Ak s 5 probabéidad de cbienerio?
,umhdid!d W ‘H

Al larzar dos dados y sumar los puntos obtersdos,
;cudl de las siguientes afirmaciones es verdadera?

3 - A. Es posible que el resultado sea 1.
B. Es imposible que & resultado sea 6.

: C. Es posible que el resultado sea 12
H * | D. Esimposible que e resultado sea 2. )

@ Parapracticar [ Para profundizar ) Para recuperar @ Para aplicar .?\




Laboratorio

Halla el resultado que tiene mayor
posibilidad de aparecer al lanzar dos dados

LComo o vas a hacet?

&) Lanza los dados y suma los puntos obtenidos en cada uno.

. D) : |
2 dados de colore - -

- Lipiz e UNET

.9

2 + 3 - 5
« ;Cual crees que es |3 mayor suma que se puede obtener?

« ¢ Cudl creas que es 1a meanor suma que se puede obtenar?

Dibuga en cada caso una forma de obtener el resuitado que se indica:

0-0-2  O0-»
0=+ OO

o Lanza los dados 8 veces y registra los resultados que obtuviste en la
sguiente tabla:

12

...........

Segon tus resultados:
« ;Cudl es la mayor suma que se puede obtener?
« ¢Cudl es la menor suma que se puade obtener?

Indica si cada uno de los siguientes eventos es posible, impositle o seguro al lanzar dos dados:

2

2. Obtaner come suma 1:
b. Obtener como suma 12

c. Obtener como suma un NaMero menor gue 13:

Si tuweeras que adivinar |3 suma que se podria cbiener al lanzar fos dos dados, ; qué valor elegirias
para tener mas posbilidades de acertar?



B8 IMPRIMIELE D g«‘

Comunicacién, representacion y
modelacién

Fernando tiene cuatro opciones de nombres
para ponerle a su nueva mascota Bl decide
realizar una encuesta en su Curso para que
sus companeros le ayuden a elegir el nom-
bre mas apropiado para su mascota. Observa
l0s resultados

J""

- &

Cantdad de compatercs

1. /A cuantos companeros encuestd Fernando?

2. Completa I3 siguiente tabla de frecuendas

ucas

Bruno

|
|
Toty |
l

Ymmry

3. Siseescoge al azar un companero de Fernando:
a. ;qué probabfidad hay de que prefera e
nombre Lucas?

D. ;qué probabiidad hay de que prefera e
nombre da Tommy ?

Rozonamiento y argumentacién

Julio tiene 4 cartas de poquery Gregorio tiene

5. Observa las cantas que tene cada uno:
Cartas de Julo

i 9 ey lee
=

A&s ar adr 4%

Cartas de Gregorio

kY . < 2 -3

T 9V vy YOV e

v wy wy YY &
& & *®

Aht AA: Abhr AA: .

¢ En cual de los dos grupos de cartas es mas
probable que 13 carta saa negra?

b. (En cual de los dos grupos de cartas es mas
probable que 13 carta saa roja?

‘ 1. De cada grupo de cartas se escoge una al azar
<

2. ;Cud de las siguentes cartas se puede agregar
al conunto de fas que tiene Julio para que |a pro-
babiidad de escoger una carta negra sea %?

P9 tae

ar 8

3. (Cud de las siguentes cartas se puede agregar
al conjunto da las qua tiene Gregorio para que
la probabiidad de extraer un 8 sea £ 7

oo ¢ o
-

Ana, Federcoy Carlos juegan con dos dados

Observa las condiciones que se deben cum-

plir para que cada uno pueda ganar.

[ . Ana ganard el Juego sl i
© 5uma de los Gados es 4.

- Federico gonord el Juego si
1a suma de 10s dados es 11.

- Carios ganard el juego sl i
Suma de los dados es 7.

1. Escnbe dos formas diferentes en las que pcdrtan
caer los dados y cuyo resultado parmita qua Car-
los sea el ganador.

2. ;De cuantas formas dderentes se puede obtener
con los dados |a suma de 147

3. ;Quién tiene 3 mayor probabiidad de ganar el
jego?

4. ;Quién tiene la menor probabiddad de ganar?

L



| Se3UY0, POSIDLE e MPOSIDLE |

Escoge la probabilidad correcta para cada

situacion.

Sacar una bola amarilla

>
,7’%\ Seguro
&) Posible
L Imposible

Sacar una bola verde

Seguro
Posible
Imposible

Sacar una bola roja

&

Seguro
Posible
Imposible

Sacar una bola negra

-‘ Seguro
_ = Posible

Imposible

Sacar una bola morada

g

Seguro
Posible
Imposible

Sacar una bola amarilla

Seguro
Posible
Imposible

Sacar una bola roja

L

Seguro
Posible
Imposible

Sacar una bola azul
: l Seguro
w Posible
Imposible




Y dee. observa yresponde.

\ Wpf\o&a&d&‘{m‘mdﬂ)ﬂhnq

|

4 SU sacas, sn Tinan, wn.'wqaloalazam(’(lm rvw&obdndadcow
‘ sacan ol lazo amanidlo 7

|
I

Nombre:

Fecha:

SN sacas., sen Tinan, M\.co(l\odorurwloal(wmb(lmcolomhmwo

!

e |
Do que colon. tiones mao probabilidades de que te toque el goro de

Sada

Reopuueota

772 227 2 22 722777

a5
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,Ous colon eo ol memos probable de sacon de la caga?
Cus colon oo mas probable que sagues de o caga?

© © O©

£0us colon de pelotn e mas probable

Cantudad

A AN NN NS

5

10

7
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Caoja | Caja 2 Caja 3

Enla caoja es posible coger una bola amarilla.

Enlocq’ol es seguro coger un bola roja.
Enla coja es imposible coger una bola amariia.

2. Segunla siguiente caja. indica en fraccion cual es la probabiidad de:

0O ®© @0 ©
® 060 O @ ©

* Que salga una bola de color amariio =

* Que salga una bola de color azul =

« Que salga una bola de color rojo <

* Que salga una bola que no sea de color amarilio <
* Que salgo una bola de color amarilio o rojo->

3. Colorea las bolas de tal forma que la siguiente afirmacion sea correcta:

bolas amarilas. azules y rojas. Si O OOO

0jO UNAa sin mirar, s menos probable
que coja una azul. y es mas probable O
que coja una amariia que unNa roja. Q




