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1. Contenido / Estructuracion
La fabula

La fabula es una narracion en la que los personajes son animales a los que se les da
caracteristicas humanas a esta situacion se le conoce como personificacién.

La fabula tiene una caracteristica importante y es que termina con una moraleja o
ensefianza que nos permite aprender algo respecto a una manera de actuar o de pensar
propia de las personas.

Ejemplo:

Leamos la siguiente fabula y su moraleja.

EL PERRO Y SU REFLEJO EN EL RIO

Un dia un Perro que caminaba muy hambriento por el bosque se
encontré un apetitoso hueso, mientras no salia de su asombro por
aquella suerte tomo el hueso con el hocico y decidio volver a su hogar.

En el camino pasoé por el puente de un rio y al bajar su mirada,
observé su propio reflejo en el agua. Creyendo que aquel «reflejo»
era en realidad otro Perro» que llevaba otro Hueso mucho mas grande
que el suyo, se propuso aduenarse del hueso ajeno.

El Perro ya muy decidido, solt6é su hueso y salté al agua para quitar
a su «reflejo» su deliciosa pertenencia, sin embargo, el resultado fue
muy malo, ya que no habia ni hueso grande ni otro perro.

Asi, el Perrito se quedo sin su hueso y sin el de su
reflejo.

MORALEJA

Jamas codicies el bien ajeno, pues puedes perder lo que ya has
adquirido con mucho esfuerzo.
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2. Practica / Transferencia

Actividades
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1)

2)

3)

4)

5)

Transcribe una fabula corta e identifica algunos comportamientos del personaje que

son caracteristicas de los seres humanos.

Escribe la ensefianza o moraleja que te deja

Describe el personaje de televisidbn que mas te llame la atencién y que no sea una

persona.

Con ayuda de tus padres inventa o construye una fabula y encierra su moraleja o

ensefanza.

Elabora un dibujo que represente la idea expresada en la moraleja. “Nunca digas

mentiras si quieres que luego las personas te crean”




